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Prof. Stefano Casale

Questo numero di AMAT) e dedicato in gran parte
all'Intelligenza Artificiale, con riflessioni sia di nostri
studenti che scaturite da dibattiti e confronti.

Nella prima parte trovate tre articoli relativi
all'impatto dell’lA sulla Giustizia, sulla Ricerca e
sull’Industria.

Nella seconda parte di AMATJ sono raccolte le
memorie dei videocollegamenti eseguiti con il
Presidente dell’Ordine dei Medici di Avellino, dott.
Sellitto, e due “Visite Virtuali” eseguite in
collaborazione con lo stabilimento Zuegg di
Luogosano e MS Packaging.

Nella terza parte trovate un cruciverba sull’lA, un
articolo sull’esperienza di realizzazione di APP per
ripassare argomenti di Fisica ed infine un articolo
sull’'uso dei numeri per conoscere il mondo che ci
circonda.

Spinti dalla volonta di diffondere la passione per la
Matematica e per le Scienze, vogliamo prepararci in modo consapevole e competente al futuro.

Molto probabilmente in un giorno non troppo lontano potremo chiedere al nostro televisore di preparare
per noi un film con una trama e attori specifici a nostro piacere, o al nostro tablet di realizzare un libro da
leggere su quel tale argomento con le informazioni piu recenti, o ancora alla nostra radio di riprodurre
una canzone con melodie tipiche di Mozart, testi stile Mogol e cantata con la voce di Pavarotti... per ora
dovrete accontentarvi, pero, del nostro AMATIJ. Noi nel frattempo chiederemo a CHATGPT di scrivere in
modo autonomo il numero 8 di AMATI... chissa! Buona lettura.
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Legalita e Intelligenza Artificiale
Marika Pepe (IV A LS)

L'intelligenza artificiale & un insieme di discipline e
tecniche che mirano a risolvere problemi mediante
I'uso di algoritmi, consentendo l'interazione con la
realta in modo simile a quanto farebbe un essere
umano. Le IA applicate all'analisi della giurisprudenza,
fondamentali per la giustizia predittiva e la legalita,
sono in grado di offrire prestazioni di qualita
equivalente, ma in quantita superiore, rispetto a
quelle umane.

prevedere gli esiti di casi simili futuri. Essa prende in
considerazione vari fattori, come la tipologia del caso,
le caratteristiche delle parti coinvolte e le decisioni
precedenti, utilizzando modelli statistici e algoritmi di
apprendimento automatico per anticipare i risultati
legali.

L'uso dell’intelligenza artificiale, e in particolare della
giustizia predittiva e della giurimetria, offre numerosi
vantaggi al sistema giuridico, tra cui:

1. Miglioramento dell’efficienza: Gli algoritmi basati
sull’intelligenza artificiale possono identificare i casi
ad alta priorita o rischio, riducendo i tempi di
attesa dei processi e facilitandone la
gestione.

2. Miglioramento dell'accessibilita alla
giustizia: Tecnologie avanzate e algoritmi di
apprendimento automatico possono rendere
piu accessibile la giustizia, semplificando le
procedure e fornendo strumenti giuridici
basati sull'lA che agevolano l'accesso alle
risorse legali per i cittadini.

3. Supporto alle decisioni giudiziarie: | sistemi
IA possono supportare i giudici nel processo
decisionale, valutando le prove disponibili e
assistendo nella ricerca giuridica.

Tuttavia, l'impiego dell'lA nella giustizia
predittiva comporta anche dei rischi,
richiedendo un approccio equilibrato

nell'adozione di queste tecnologie. E cruciale
garantire I'imparzialita e la qualita dei dati
utilizzati, poiché eventuali pregiudizi o
discriminazioni presenti nei dati potrebbero
essere amplificati dagli algoritmi, portando a
decisioni errate. Inoltre, & essenziale tutelare
la privacy per assicurare che l'uso dell’lA sia
giusto ed equo.

Attualmente, la giustizia predittiva & piu

La giustizia predittiva & un ramo della giurisprudenza
che unisce la giurimetria e l'intelligenza artificiale,
mediante algoritmi specifici, per ottimizzare
I'efficienza e la precisione nelle decisioni legali. Il
machine learning, uno degli strumenti principali dell'lA
nella giustizia predittiva, consente ai sistemi di
migliorare continuamente attraverso
I’'apprendimento dai dati. La giurimetria, disciplina che
analizza i fenomeni giuridici usando metodi
guantitativi, si concentra sull’esame delle sentenze
passate, individuando schemi e tendenze che possono

sviluppata negli Stati Uniti, mentre in Europa
e in Italia € ancora in fase sperimentale. Il 13 giugno
2023, il Parlamento Europeo ha pubblicato delle linee
guida in vista dell’adozione della futura legge sull'lA, la
prima al mondo. Questa iniziativa fa parte della
strategia digitale dell’UE e punta a stabilire un quadro
normativo che promuova uno sviluppo responsabile
dell’lA, proteggendo i diritti dei cittadini. L'obiettivo
prioritario del Parlamento europeo € garantire che i
sistemi di IA in uso nell’'UE siano sicuri, trasparenti e
tracciabili.
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Intelligenza Artificiale nella ricerca scientifica
Pasquale Ciriello (IVA L.S.)

L'IA & il campo dell'informatica che sviluppa sistemi e
algoritmi in grado di simulare funzioni cognitive
umane come l|'apprendimento, il ragionamento e il
problem solving.

L'IA trova applicazione in ogni ambito della ricerca
scientifica:

- Fisica e Astronomia: per la capacita di analizzare dati
complessi (provenienti da acceleratori di particelle o
telescopi), di identificare

pattern e  prevenire
fenomeni cosmico [...]

- Chimica: per Ia
simulazione di molecole e

previsione di reazioni
chimiche.

- Scienze Sociali e
Comportamentali:  per
I'analisi di dati

comportamentali,
I'interpretazione  delle
interazioni sociali e la
previsione di tendenze
sociologiche.

- Biologia e Medicina: per
I'analisi  di  sequenze
genetiche, la diagnostica,
la previsione dell'efficacia
e degli effetti collaterali

di farmaci e trattamenti e

I'analisi  di  immagini
mediche con estrema
precisione.

- Alimentazione: I'lA ¢ in

grado di analizzare enormi volumi di dati relativi alle
abitudini alimentari, alle condizioni di salute e agli stili
di vita, offrendo soluzioni altamente personalizzate e
precise.

L'Intelligenza Artificiale sta trasformando la ricerca
scientifica con applicazioni come la scoperta di farmaci
e l'identificazione delle malattie. L'obiettivo di un
assistente di ricerca “intelligente” sarebbe quello di
semplificare questo processo pianificando in modo piu

efficace gli esperimenti, ad esempio selezionando i piu
promettenti tra una serie di esperimenti possibili.
L'lA facilita il lavoro del ricercatore in quanto e in
grado di consultare moltissimi documenti per trovare
tutte le informazioni necessarie alla ricerca, e perché
puo strutturare questi dati al posto del ricercatore o
separare i dati rilevanti da quelli irrilevanti.
In generale i vantaggi sono:
- Efficienza e velocita: I'lA puo svolgere calcoli e analisi
di dati molto velocemente e in autonomia mentre i
ricercatori Si
concentrano su altri
aspetti della ricerca.
- Analisi di grandi
volumi di dati: oltre a
diminuire il tempo di
analisi dati, I'lA puo
individuare pattern
che potrebbero
sfuggire ai ricercatori.
- Automazione dei
processi: & in grado di
automatizzare compiti
ripetitivi,  dall'analisi
dati alla progettazione
di esperimenti.
- Aiuta ricercatori non
madrelingua inglesi a
revisionare e
correggere documenti
velocemente
aumentando chiarezza
e accuratezza.

L'IA ha anche dei limiti:
Un'lA & efficace quanto i dati che la alimentano g, se
incompleti, i risultati possono essere fuorvianti o
imprecisi; modelli IA come le reti neurali profonde
sono difficili da interpretare e quindi capire come
arrivino alle loro conclusioni. Inoltre il suo uso solleva
interrogativi etici per quanto riguarda la privacy dei
dati personali,
genetiche e sanitarie. Non sempre sono in grado di

come nel caso di informazioni
usare le pil recenti ricerche scientifiche e alcune fonti
possono essere difficili da rintracciare e quindi ci si

espone al rischio di eventuali errori.
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Intelligenza Artificiale nell’Industria
Mary Cavaliere (IVA L.S.)

L'intelligenza artificiale sta trasformando rapidamente
il settore industriale, creando nuove opportunita per
ottimizzare i processi, ridurre i costi e migliorare la
qualita dei prodotti. Grazie ai continui progressi
tecnologici, le aziende possono sfruttare I'lA per
rendere la produzione piu efficiente e competitiva.

Principali Applicazioni dell’lA nell’Industria

1. Ottimizzazione della produzione — L'IA analizza
grandi quantita di dati per migliorare ogni fase del
processo produttivo, riducendo costi e sprechi.

2. Manutenzione predittiva — Sensori monitorano le
macchine e segnalano quando € necessario un
intervento, evitando guasti e fermi produzione.

3. Controllo qualita — Algoritmi individuano difetti nei
prodotti in tempo reale, migliorando la qualita e
riducendo scarti.

4. Personalizzazione dei prodotti — Grazie all'lA, le
aziende possono offrire prodotti su misura senza
aumentare i costi.

5. Gestione della logistica — L’IA aiuta a prevedere la
domanda, ottimizzare scorte e migliorare Ia
distribuzione dei prodotti.

6. Progettazione intelligente — Grazie a software

avanzati, I'lA pud creare progetti ottimizzati,
suggerendo soluzioni migliori basate su dati e
simulazioni.

7. Prototipazione rapida — LIA puo simulare il
comportamento di un prodotto prima che venga
costruito, riducendo i costi e il tempo necessario per
creare prototipi fisici.

Non solo vantaggi - Impatto sul Lavoro e Aspetti Etici
Cambiamento nei ruoli lavorativi — Con lI'introduzione
dell’intelligenza artificiale, molte attivita manuali e
ripetitive sono state automatizzate, il che ha portato
alla scomparsa di alcuni posti di lavoro. Tuttavia, e
importante sottolineare che, se da un lato I'lA puo
ridurre la domanda di certe competenze, dall’altro
lato crea nuove opportunita per i lavoratori che
possono gestire, programmare e ottimizzare i sistemi
di intelligenza artificiale.

Privacy e sicurezza — Con l'uso dell’lA nelle industrie,
la raccolta di enormi quantita di dati, spesso sensibili,
e diventata una pratica comune. | dati, che possono
includere informazioni sui clienti, dipendenti e
processi aziendali, devono essere trattati con estrema
attenzione per evitare violazioni della privacy.

Conclusioni

L'uso dell'lA nell'industria porta grandi benefici in
termini di efficienza, qualita e innovazione. Tuttavia, €
fondamentale gestire con attenzione gli aspetti etici e
la trasformazione del lavoro per garantire un futuro
sostenibile e bilanciato.
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Video collegamento con...

Dott. Francesco Sellitto, Presidente Ordine Medici
Provincia di Avellino

Stefano Casal

In data 26 febbraio la classe IV D Liceo Scientifico
Indirizzo Scienze Applicate, con la prof. Flamma
Floriana ed il prof. Stefano Casale, oltre ad altre classi
del nostro Istituto, si sono collegate con il dott.
Francesco Sellitto, Presidente dell’Ordine Medici
Provincia di Avellino, tramite una riunione video
Google MEET.

L'incontro virtuale & iniziato con la presentazione da
parte del Presidente Sellitto dell’Ordine dei Medici. E
seguita una presentazione eseguita dall’alunno
Pasquale Ciriello della IV A Liceo Scientifico dal titolo
“Intelligenza Artificiale nella ricerca e nella medicina”.
In guesto report € stata presentata |'applicazione
dell’Intelligenza Artificiale nella ricerca e nella
medicina, in particolare sono state evidenziate alcune
rilevanti applicazioni:

STOP ha applicato I'intelligenza artificiale alla raccolta
e all’analisi dei dati sanitari di persone con obesita per
creare una piattaforma di nutrizione per chi soffre di
obesita che fornisce informazioni e indicazioni su
alimentazione e attivita fisica. Cosi contribuisce ila
mitigare i costi dell'obesita, che porta a problemi di
salute piu importanti.

TAXINOMISIS é usato nello screening della stenosi
carotidea dato che spesso non si riesce a individuare e

gestire la patologia a causa della sua variabilita.
L'obiettivo e creare un nuovo modo di classificare i
pazienti in base al rischio di sviluppare la stenosi
carotidea e eventi cerebrovascolari che si presentano
con ictus o in altri modi e aiutera a prendere decisioni
piu informate su assistenza e trattamento.

DRUGCOMB lavora nel settore dell'oncologia. La
terapia oncologica convenzionale con farmaci
chemioterapeutici offre trattamenti e approcci simili a
tutti i pazienti, ma quando non funzionano sono poche
le alternative terapeutiche e non si puo dire se
avranno effetti positivi o meno. Le aziende
farmaceutiche inoltre devono confrontarsi spesso con
dati incompleti o difficili da interpretare. Drugcomb
sviluppa strumenti matematici e computazionali per
trovare le combinazioni di farmaci efficaci per i
pazienti oncologici. L'importante di considerare piu
farmaci per il trattamento nasce dal fatto che mentre
la maggior parte delle opzioni terapeutiche prevede
l'uso di singoli farmaci, la loro efficacia diminuisce
perché aumenta la resistenza ai farmaci.

Grazie per
I'attenzione

Conclusa la presentazione & stato avviato un breve
dibattito con il Presidente Sellitto, toccando alcuni
temi proposti dagli alunni dalle classi collegate:
evoluzione della professione medica con l'avanzare
della tecnologia; consigli per i giovani studenti e
studentesse interessati a diventare medici;
importanza della medicina preventiva e strategie per
promuoverla; suggerimenti per la prevenzione;
formazione del personale medico per rispondere
meglio alle esigenze dei pazienti; sicurezza del
personale medico durante il servizio; etica nella
pratica medica e suo insegnamento ai futuri medici;
futuro della sanita pubblica in Italia e nella nostra
provincia considerando le assicurazioni private.
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Visita virtuale

ZUEGG
Margaret Moscato e Antonio Casale (I B L.S.)

Il 27 febbraio la classe | B del Liceo Scientifico, con i
professori Gerardo Reppucci e Stefano Casale, ed altre
classi del nostro Istituto si sono collegate tramite una
riunione video Google MEET con lo stabilimento di
Luogosano della ditta ZUEGG, rinomata industria
alimentare produttrice di marmellate e succhi di frutti.

B @ seomocamerresemasons

Dopo una presentazione dell’'azienda e dello
stabilimento eseguito dalla dott.ssa Anna D’Aniello
della Zuegg, la stessa ha eseguito un tour dell’area
produttiva mostrando e commentando in diretta le
varie fasi della produzione, in particolare dei vasetti in
vetro di marmellata.

Successivamente gli alunni Margaret Moscato e
Antonio Casale hanno presentato uno studio di ricerca
operativa, per mostrare un semplice esempio di
applicazione di metodi matematici per ottimizzazione
dei processi.

La tesina svolta prevedeva un problema relativo alla
massimizzazione dei ricavi vendendo vasetti di
marmellata. Per risolverlo & stato indispensabile
utilizzare la Programmazione lineare e le funzioni
lineari. Quello che segue ¢ lo svolgimento della tesina:

Ingredienti Boule di cottura

=)

La linea confettura nel nostro esempio puo preparare
due formati, entrambi partono dalla stessa boule di
cottura, il primo formato & in vasetti in vetro da 320 gr
e il secondo ¢ in vasetti in vetro da 700 gr.

Si e ipotizzato che la boule di cottura abbia una
capacita di 1500 kg e che possa eseguire fino a 7 cotte
al giorno.
La linea vasetti di vetro, riesce a produrre al massimo
40 vasetti da 320 gr al minuto oppure 35 vasetti da 700
gr al minuto.
Si e considerato che in una giornata la linea vasetti di
vetro possa lavorare al massimo 12 ore, a causa dei
tempi di avvio e di pulizia.
Sono stati ipotizzati i seguenti ricavi: vasetto da 700
gr ricavo 3,00 €; vasetto da 320 gr ricavo 2,00 €.
Si vuole conoscere la quantita ottima per la
produzione in termini di vasetti di vetro da 700 gr e
da 320 gr, in modo da massimizzare il ricavo.
Vengono utilizzati gli strumenti della «Ricerca
Operativa», disciplina che trasforma i problemi reali
in problemi matematici e usa gli strumenti della
matematica per risolverli.
In particolare la «Programmazione Lineare»
permette di determinare i valori ottimali di due
«variabili di scelta» entrambe con esponente uno
nella formula matematica, detta «funzione obiettivo»,
che in questo caso rappresenta il ricavo che si intende
massimizzare.
L'impostazione del problema richiede di formalizzare i
vincoli a cui tali variabili di scelta devono sottostare:
abbiamo dunque un sistema di vincoli dati da
considerazioni legate al processo che vengono detti
«vincoli tecnologici» e «vincoli di segno» che
esprimono la non negativita delle variabili.
Poiché le variabili di decisioni sono due e stato
possibile risolvere il problema con metodo grafico, in
particolare e stato utilizzato il Software Geogebra.
Impostazione del problema di ottimizzazione:

A: vasetti di vetro N
700 grammi V

993ux
¢
WAC X g

_’\
=

B: vasetti di vetro :\/ B
V

320 grammi :
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Indichiamo con x il numero di vasetti di vetro da 700
gr e con y il numero di vasetti di vetro da 320 gr,
entrambi riferiti ad una produzione giornaliera di 12
ore. Le variabili di decisione sono dunque x e y.

La funzione obiettivo relativa al ricavo totale
giornaliero da massimizzare sara dunque:

Max(3,00:x + 2,00 -y)

Il ricavo totale e uguale alla somma dei ricavi di x a
3,00€ediya2,00E¢€ [£€]

Vincoli di segno:

Produzione giornaliera di vasetti da 320 gr (variabile di
scelta y) = 24.410 vasetti
Ricavi giornalieri linea vasetti = 60.343,00 €

Dunque da quanto calcolato, sebbene il ricavo sia
maggiore per vendita di singoli vasetti da 700 grammi,
€ piu vantaggioso produrre circa 8 volte in piu in
vasetti da 320 grammi, in considerazione della
maggiore velocita della linea per questo formato. Si &
ottenuto che variando la proporzione di produzione

x20;y20 dei due formati, al massimo il ricavo sara di 60.343,00
le quantita di x e y non possono essere
negative [n. vasetti prodotti] o 40000
Vincoli tecnologici: 3x+2y=60343
(1/35) x + (1/40)y <12 - 60 3%+ 2y=0 000
potenzialita linea [minuti di
funzionamento] 30000
0,700 -x+ 0,320 -y <1500 -7
potenzialita boule di cottura [kg 25000 A
marmellata]
20000
Procedimento: step 1, soluzioni ammissibili.
| vincoli determinano nel piano una regione U
detta delle soluzioni ammissibili. Questa €
regione puo essere un poligono convesso o 10000
una regione illimitata.
Il teorema fondamentale della 300
programmazione lineare afferma che: il
massimo ed il minimo di una funzione
Iineare dl un numero quaISiaSi dl variabili —25000 -20000 -—15000 10000 5000 O 5000 10000 15000 20

soggetta a vincoli espressi da equazioni e/o

da disequazioni lineari, se esistono, si

trovano sul contorno o sui vertici della

regione ammissibile, e non al suo interno.

Andiamo dunque a ricavare la regione ammissibile sul
piano mettendo a sistema tutti i vincoli (intersezione
delle singole aree originate da ogni vincolo).

Applicando il metodo grafico della programmazione
lineare, con i dati e vincoli dati possiamo concludere
che, la produzione ottimale, che massimizza i ricavi
la seguente:

Produzione giornaliera di vasetti da 700 gr (variabile di
scelta x) = 3.841 vasetti

0,700 - x + 0,320 - y <1500 -7

(1/35) x + (1/40)y < 12 - 60

euro al giorno. Si sottolinea che qui non sono stati
considerati costi di materie prime, lavoratori, energia,
ecc.. Infatti abbiamo parlato di ricavi e non profitti
(profitti = ricavi - spese).

A termine della tesina gli studenti hanno potuto
rivolgere alcune domande alla Dott.ssa D’Aniello della
Zuegg sull’azienda per cui lavora, su quali sono le
professionalita piu richieste, percorsi di studi e
competenze raccomandati.

f it :

Regione ammissibile
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Visita virtuale

M.S. PACKAGING
Gabriele Lo Casale, Filippo Bruno (Il C L.S.S.A.)

I1 28 febbraio la classe Il C del Liceo Scientifico indirizzo
Scienze Applicate, con i professori Rosina Pascuccio,
Michele Marra, Orazio Grappone e Stefano Casale,
con le relative classi in cui erano in servizio nel nostro
Istituto si sono collegate tramite una riunione video
Google MEET con la cartiera di Salerno, stabilimento
MS Packaging, gruppo Hinojosa.

aggiunta di acqua, viene inviato a “cassa di afflusso —
zona umida” dove si ha la formazione del foglio
continuo, da qui il foglio viene pressato e asciugato in
“presse e seccheria”, successivamente il foglio
continuo viene tagliato e ribobinato su singole bobine
nella sezione “Ribobinatrice”. In funzione delle
proporzioni di tipologia di carta da macero utilizzata,
si ottengono bobine di carta di diversa qualita (es.
Fluting, Test).

DESCRIZIONE DATI E VINCOLI
Lo studio & partito dai seguenti dati:

La visita e iniziata con una presentazione dell’azienda
eseguita dal responsabile aziendale dott. Sergio Di
Donato, che successivamente ha eseguito un tour
nella cartiera munito di smartphone, inquadrando le
varie fasi e processi dell'impianto, dall’arrivo della
carta da macero dalla raccolta differenziata fino alla
produzione di nuova carta in grosse bobine pronte per
la spedizione agli scatolifici e altri clienti.

Al termine di questo tour gli studenti Gabriele Lo
Casale, Filippo Bruno hanno presentato uno studio di
proposta ottimizzazione processo produttivo per lo
stabilimento.

La linea di produzione puo essere schematizzata come
in figura: nel “pulper” affluiscono mix di carta riciclata
in funzione del tipo di prodotto da ottenere. L'impasto
ottenuto dallo spappolamento nel “pulper” con

. Velocita di
produzione della linea:
Fluting -2 430

metri/minuto; Test—>400
metri/minuto

. Grammatura:
Fluting—>110 g/m?;
: Test->140 g/m?
spchagin . Ricavi unitari:
b Fluting>640 €/ton;
Test—>650 €/ton
. Ricette:

Fluting—=>70% carta mista
+ 30% cartone; Test—>60% carta mista + 40%
cartone

* Larghezza foglio: 230 cm

* Massimo ore settimanali di
24x7=168

* Disponibilita massima di carta da macero:
Carta mista max 700 ton/w; Cartone max 400
ton/w).

lavoro totali:

OBIETTIVI E METODI MATEMATICI UTILIZZATI
Si vuole conoscere il numero di ore settimanali di
produzione di “Fluting” e il numero di ore settimanali

di produzione di “Test” sulla stessa linea che
permettono di massimizzare il ricavo.
Vengono utilizzati gli strumenti della «Ricerca

Operativa», disciplina che trasforma i problemi reali in

Carta mista
Cassa di
e |:> afflusso
zona
umida
Cartone

5

Presse e
seccheria

Ribobinatrice
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problemi matematici e usa gli strumenti della
matematica per risolverli.

In particolare la «<Programmazione Lineare» permette
di determinare i valori ottimali di due «variabili di
scelta» entrambe con esponente uno nella formula
matematica, detta «funzione obiettivo», che in questo
caso rappresenta il ricavo che siintende massimizzare.
L'impostazione del problema richiede di formalizzare i
vincoli a cui tali variabili di scelta devono sottostare:
abbiamo dunque un sistema di vincoli dati da
considerazioni legate al processo che vengono detti
«vincoli tecnologici» e «vincoli di segno» che
esprimono la non negativita delle variabili.

Poiché le variabili di decisioni sono due & stato
possibile risolvere il problema con metodo grafico, in

particolare e stato utilizzato il Software Geogebra.

IMPOSTAZIONE DEL PROBLEMA DI OTTIMIZZAZIONE
Indichiamo con x (1” variabile di decisone) il numero
di ore in cui la linea produce carta in qualita «Fluting»,
con y (2~ variabile di decisione) il numero di ore in cui
la linea produce carta in qualita «Test».
Per determinare la funzione obiettivo da
massimizzare, definiamo la somma dei ricavi
corrispondenti alle tonnellate dei due prodotti
ottenute settimanalmente. In parentesi quadra
indichiamo l'unita di misura per chiarezza di calcolo.
Otteniamo:
e Funzione obiettivo Max(4,11-10° x + 5,02 -10° y)
Dalle stime sul consumo settimanale delle due
tipologie di carta otteniamo i vincoli tecnologici:
e carta mista : 4,57 x + 4,67 y < 700 [tonnellate]
e cartone: 1,96 x + 3,09 y < 400 [tonnellate]
Ulteriore vincolo tecnologico lo ricaviamo dal tempo
disponibile della linea per settimana:

e x + y < 168 tempo disponibile linea per

settimana [ore]

Poniamo i vincoli di segno:

e x20;y>0 le quantita dixeynon possono

essere negative [ore lavorate]

PROCEDIMENTO: STEP 1, SOLUZIONI AMMISSIBILI

I vincoli determinano nel piano una regione detta delle
soluzioni ammissibili. Questa regione puo essere un
poligono convesso o una regione illimitata.

Il teorema fondamentale della programmazione
lineare afferma che: il massimo ed il minimo di una
funzione lineare di un numero qualsiasi di variabili
soggetta a vincoli espressi da equazioni e/o da
disequazioni lineari, se esistono, si trovano sul

contorno o sui vertici della regione ammissibile, e non
al suo interno.

Andiamo dunque a ricavare la regione ammissibile sul
piano mettendo a sistema tutti i vincoli (intersezione
delle singole aree originate da ogni vincolo).

150 >
~ |
SN 2
100} > '1.‘..__.‘& A\\
\
N\
N\
oy \
__..50 “, S
aN

d \ 3
0 50 100 1}50\\ \
| N\

Regione ammissibile

PROCEDIMENTO: STEP 2, LINEE DI LIVELLO

Determiniamo la linea di livello caratterizzata da
valore di ricavo nullo per una sua facile identificazione
sul piano. Si tratta infatti della retta 4,11-103 x + 5,02
‘103 y = 0, passante per [lorigine degli assi,
corrispondente alla situazione reale con produzione
nulla. Determiniamo la direzione in cui il ricavo
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Applicando il metodo

e

100

4110x+ 5020y =10

50

grafico della
programmazione lineare,
con i dati e vincoli dati,
possiamo concludere che
la produzione ottimale,

che massimizza il ricavo
settimanale, e la
seguente:

e Ore settimanali di

utilizzo dell’'impianto per
produzione di carta
Fluting (variabile di scelta
X) =61 ore

eQOre  settimanali di

oo utilizzo dell'impianto per
produzione di carta Test
(variabile di scelta y) = 91

aumenta: la retta deve spostarsi parallelamente a se
stessa andando verso destra spazzando I'area
ammissibile e ottenendo un valore 4,11:103 x + 5,02
103 y sempre maggiore. Notiamo che arrivati al punto
A in figura (x=61, y=91), il valore del ricavo assume il
suo valore massimo, pari a 706000 €. Se la retta si
spostasse ancora piu a destra il ricavo aumenterebbe,
ma usciremmo dall’area ammissibile. Quindi la
combinazione di x e y nel punto A rappresenta la
produzione a cui corrisponde il massimo ricavo nel
rispetto dei vincoli dati.

La produzione industriale

Macchina continua: la cassa d'afflusso

ore
e Valore complessivo
706.000,00 €

ricavo settimanale =

A termine della tesina gli studenti hanno potuto
rivolgere alcune domande al dott. Sergio Di Donato
della MS Packaging sull’azienda per cui lavora, su quali
sono le professionalita piu richieste, percorsi di studi e
competenze raccomandati.

» La fibra passa poi nella cassa di afflusso che &

posizionata all’inizio del nastro continuo.

La quantita di miscela fibrosa deve essere ben
regolata e costante per una buona formazione della

carta.

L'impasto viene fatto uscire da una apertura posta
nella parte inferiore regolabile per regolare e
compensare le variazioni di grammatura lungo il
profilo del nastro.

0925 | Cartlora Salerno - MS Packaging, 28 febbralo ore 09..
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CRUCIVERBA: TERMINI RELATIVI ALL'IA
Marco Cocchiola (IA L.S.)

Metti alla prova la tua conoscenza dei termini relativi
all'Intelligenza Artificiale con questo cruciverba.

<<Nella pagina successiva trovi dei suggerimenti>>

16. Componente di
un modello che si
aggiorna per

migliorare le

previsioni

17. Tecnica che
riduce il numero di

dimensioni nei dati

ORIZZONTALI

2.1A progettata per

migliorare la
sicurezza nei

16 11

12 13

15

16 17

18

VERTICALI

1.Processo di conversione dei dati in un formato
comprensibile per una rete neurale

3. Tecnica di apprendimento automatico profondo

4.Programma in
autonomamente

grado di eseguire compiti

6.Rete di nodi ispirata al cervello umano utilizzata nel
machine learning

7.Parametro che influisce sulla velocita di

apprendimento del modello

10.Tipo di IA che simula il comportamento umano in
un dominio specifico

modelli

4.Algoritmo basato
su una gerarchia di
decisioni

14

5.Ambito dell’lA
dedicato al
riconoscimento
della voce

8.Strategia per
selezionare le
informazioni piu
rilevanti

9.Algoritmo usato
per classificare dati con il principio della massima
separazione

11.Unita hardware usata per accelerare il calcolo
dell'lA

12.Tecnica usata per generare nuove immagini simili
a quelle di input

13.Metodo per elaborare grandi quantita di testo

14 .Scienza che studia la creazione di macchine
intelligenti

15.Processo di suddivisione dei dati in gruppi simili

18.Algoritmo che assegna probabilita a diverse
opzioni di output
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Presentiamo alcuni suggerimenti per il cruciverba
della pagina precedente.

1) Processo di conversione dei dati in un formato
comprensibile per una rete neurale. Si riferisce alla
fase di preparazione dei dati che rende le informazioni
originali (come testo, immagini, suoni, ecc.) utilizzabili
per un modello di rete neurale. Questo processo &
fondamentale, poiché le reti neurali operano su
numeri e matrici, quindi € necessario trasformare i
dati grezzi in una rappresentazione numerica adatta
all'elaborazione.

2) IA progettata per migliorare la sicurezza nei
modelli. Ci si riferisce a tecniche e approcci specifici
nell’ambito dell'intelligenza artificiale che mirano a
garantire la robustezza, |'affidabilita e la sicurezza dei
modelli di IA stessi. Questi modelli possono essere
vulnerabili a diversi tipi di minacce, come attacchi
avversari (adversarial attacks), errori imprevisti, o
problemi legati alla privacy dei dati. L'obiettivo diun'lA
progettata per migliorare la sicurezza e proteggere i
modelli da questi rischi e migliorare la loro
performance in scenari complessi e potenzialmente
dannosi

3) Tecnica di apprendimento automatico profondo.
Spesso indicato come Deep Learning, si riferisce a un
sottoinsieme dell'apprendimento automatico che
utilizza reti neurali profonde (deep neural networks)
per modellare e risolvere problemi complessi. Queste
reti neurali sono strutturate in modo da avere piu
strati (layer) di nodi, che sono in grado di estrarre
caratteristiche a livelli sempre piu astratti dai dati
grezzi, rendendo le tecniche di deep learning
particolarmente adatte per compiti complessi come il
riconoscimento delle immagini, il riconoscimento
vocale, la traduzione automatica e altre applicazioni
avanzate.

4) Programma in grado di eseguire compiti
autonomamente. si riferisce a un sistema o algoritmo
che pud svolgere attivita specifiche senza l'intervento
umano diretto, prendendo decisioni basate su input,
apprendimento e/o regole prestabilite. Questi
programmi sono progettati per automatizzare
processi che, in passato, richiedevano l'intelligenza
umana, come la comprensione del linguaggio, la
visione artificiale, la pianificazione, o I'apprendimento
da esperienze passate.

- B

-—

0q

o0 000 ...0

~
J

5) Ambito dell’lA dedicato al riconoscimento della
voce. Branca dell'Intelligenza Artificiale che si occupa
di analizzare, comprendere e interpretare la voce
umana, trasformando il linguaggio parlato in un
formato comprensibile per i sistemi informatici.
Questo campo & conosciuto come Speech Recognition
o Riconoscimento Vocale, ed &€ una delle aree piu
affascinanti dell'lA, in quanto consente ai dispositivi di
"ascoltare" e comprendere cio che una persona dice.

6) Rete di nodi ispirata al cervello umano utilizzata
nel machine learning. Si fa riferimento a un tipo di
rete neurale artificiale. Le reti neurali sono modelli di
machine learning ispirati al funzionamento del
cervello umano, e sono costituite da unita chiamate
nodi o neuroni, che lavorano insieme per risolvere
compiti complessi, come il riconoscimento delle
immagini, la traduzione automatica, la classificazione
del testo, e molto altro.

7) Parametro che influisce sulla velocita di
apprendimento del modello. Il tasso di
apprendimento € un iperparametro che determina
guanto velocemente un modello si adatta ai dati
durante il processo di addestramento. In altre parole,
¢ la dimensione del passo con cui il modello aggiorna i
suoi pesi (parametri) in risposta all'errore che
commette. Viene utilizzato durante I'algoritmo di
ottimizzazione, come il gradiente discendente
(gradient descent), che regola i pesi del modello per
ridurre 'errore.
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ESPERIENZA IN PRIMA PERSONA...

REALIZZAZIONE DI UNA APP PER RIPASSARE FISICA
Gaia D’Aniello e Antonia Guarente (IIC L.S.S.A.)

Creare un'applicazione per gestire le domande di
ripetizione per un compito di fisica e stata
un’esperienza unica e molto arricchente, sia dal punto
di vista tecnico che personale. Tutto & partito da
un’esigenza concreta: trovare un modo pratico ed
efficace per organizzare le domande e rendere pil
agevole i ripassi. Gli obiettivi erano chiari fin da subito:
realizzare uno strumento utile, adattabile e
funzionale, che potesse davvero fare la differenza
nella preparazione degli studi.

Abbiamo immaginato piattaforme in cui fossero
semplici I'aggiunta, la modifica e I'eliminazione delle

Parti fondamentali sono state progettare interfacce
utente chiare e intuitive, che garantissero esperienze
fluide e senza complicazioni. L’APP & stata pensata per
essere pratica: permettere di aggiungere nuove
domande e cambiare il numero totale delle domande.

L’esercitazione & iniziata con una presentazione in
classe da parte dei professori Casale e Pascuccio, poi
una fase di pianificazione, in cui abbiamo scelto gli
argomenti specifici su cui sviluppare la banca dati delle
domande e risposte per il ripasso e delineato come
doveva funzionare I’APP.

La scelta & <caduta su MIT APP inventor
(https://appinventor.mit.edu). Si tratta di wuna
piattaforma di sviluppo open source che permette di
creare applicazioni mobili per dispositivi Android con
competenze base di programmazione, quindi adatta a

domande, organizzandole per argomento . R .
! ; o studenti del secondo anno di Scienze Applicate come
rendendole facilmente accessibili. s . .
noi. E stato sviluppato dal Massachusetts Institute of
== APP INVENTOR 2 Enghis | |
domandal - Add Screen Remove Screen | Project Properties § Publish to Gallery Designer
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Technology (MIT), da cui prende il nome, con
I'obiettivo di rendere piu accessibile la creazione di
APP. Grazie a questa piattaforma abbiamo potuto

577
progettare la nostra APP di ripasso con le domande 2
che per noi erano piu difficili da ricordare, abbiamo \ Dt
sviluppato I'’APP e quindi installata sul nostro e &
. " 2 definizione di moto circolare uniforme
smartphone per utilizzarla come strumento piu ~ T —
t t . t . I . . . costante e accelerazione variabbile
accattivante per il ripasso e memorizzazione | il moto di un punto materiale che si spost.
. : . . - [ ungo una crconferenza con velocia drun
(altrimenti effettivamente un po’ noioso). modulo costante

D moto con velocita e accelerazione costante

Sono state fasi intense, ma vedere I’APP prendere

Esito

forma dal coding & stato davvero motivante. q @

E stato un progetto non solo utile per il ripasso, ma §3 O 4 §68% 12:02
anche formativo: ci ha permesso di acquisire nuove Punteggio 10/10
competenze e di affrontare sfide con creativita e -

dedizione. E stata una grande soddisfazione vedere il Test
risultato finale funzionare perfettamente e Superato
confrontarci con gli altri gruppi di studenti in classe

che avevano realizzato la loro versione di APP per @
ripasso, spesso con domande diverse dalle nostre,

sebbene sullo stesso capitolo di Fisica.

when Initialize
) foreach (- from
to
- by
do | replace listitem list | get FTIE S ChD
index :
replacement

0 - global ampiezza - |

set (EEERD to | (&) join
get
get

1=t global tot domande -
=8 Label2 - B to b selectlistiiem list | get B ERELEI RS
index | select listitem list | get FECESEED
= WY global num_domanda -
=8 CheckBox1 -~ M Text - RGBS ==Ee i [E0 0 = 0 =1 global rispostal ~ |
index | selectlistitem list | get PR ECRD
= W global num_domanda -

=8l CheckBox2 - M Text - B0 {] select list item list | get BElE aErl
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| NUMERI COME PERCORSO PER LA CONOSCENZA
Pietro De Luca (I CL.5.5.A.)

I mondo che ci circonda € composto da leggi
matematiche, numeri e formule che governano il
nostro universo, la vita e la realta. | numeri sono la
chiave per aprire molte porte della conoscenza.
Attraverso i numeri possiamo esplorare e
comprendere il mondo in modi che altrimenti
sarebbero impossibili. Sono strumenti di analisi e
sintesi, capaci di tradurre in forma tangibile realta
complesse e apparentemente astratte.
I numeri come linguaggio universale

Se osserviamo ogni fenomeno naturale, siamo in
grado di notare la perfezione matematica, dal tin ogni
cerchio alla spirale di Fibonacci in una conchiglia, e
oltre a questo, possiamo scoprire la matematica nelle
stelle che ci guidano, nei frattali che si ripetono
all'infinito, e persino nel battito del nostro cuore.
L'universo sembra un'opera d'arte che segue regole
precise, un equilibrio tra caos e ordine codificato dai
numeri. Poi ci sono le equazioni della fisica che
governano il moto dei pianeti, le leggi di Newton, le
trasformazioni di Einstein e molto altro. Tutto questo
ci fa riflettere sulla straordinaria potenza del

linguaggio matematico: non solo una disciplina
astratta, ma una lente attraverso la quale possiamo
scoprire i segreti piu profondi della natura.
I numeri nell’ informatica
Anche nell’ informatica, possiamo vedere come
tutto, dai videogiochi 3D alla musica, sia composto
da numeri. 0 e 1, segni che rappresentano alta e
bassa tensione, e che aiutano a risolvere problemi
attraverso gli algoritmi, che sono come delle
istruzioni che guidano un computer passo dopo
passo. Non dimentichiamo la “magia” della grafica.
Un film di animazione o un videogioco & composto
da immagini e ogni immagine che vedi € il risultato di
equazioni matematiche che calcolano luci, ombre,
proporzioni e movimenti. E grazie ai numeri che
possiamo immergerci in mondi virtuali cosi realistici
da farci dimenticare che siamo davanti a uno
schermo.
I numeri nell’ economia
In campo economico, i numeri fungono da “lenti”
attraverso cui osserviamo e interpretiamo le
dinamiche complesse che governano il mondo
finanziario. Il bilancio di un’azienda, la quotazione in
borsa, il valore di una valuta, tutti sono semplici
numeri, che in base al contesto cambiano e tracciano
il ritmo pulsante dell'economia globale. Attraverso
modelli matematici e statistici, gli economisti
cercano di prevedere il futuro, dall'andamento
dell'inflazione alla crescita del PIL. L'economia, con i
suoi numeri, € un mondo vibrante e complesso, un
intreccio di dati che, interpretati correttamente,
possono creare un futuro migliore.
| numeri come conoscenza personale
| numeri agiscono come una sorta di specchio che
riflette su di noi e ci aiuta a comprendere meglio il
nostro mondo interiore e le nostre esperienze.
Misuriamo il tempo con orologi e calendari, contiamo
passi con i contapassi, monitoriamo spese e bilanci
personali, ecc. soprattutto per tracciare i nostri
progressi e a identificare dove possiamo migliorare.
Ognuno hail proprio numero fortunato, che ricorda un
evento o una data importante.
Come constatato, i numeri rappresentano una chiave
universale per comprendere [I'Universo. La
matematica non & solo una disciplina astratta, ma un
linguaggio concreto con il quale possiamo descrivere e
interpretare ogni aspetto della realta.
Nell’Istituto Aeclanum convergono studenti da tanti
paesi, oltre Mirabella Eclano, e abbiamo voluto
individuare dieci numeri significativi per alcuni di
guesti. Li trovate nella prossima pagina.
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Numeri per descrivere, confrontare, divertire:
10 numeri per presentare i nostri paesi

Mirabella Eclano ~‘?&% y
(Emanuele Rossetti, De Simone Silvio | A L.S.) iy

® 25 Come la lunghezza in metri del Carro di Mirabella —
Eclano.

e 7 Come il numero dei registri del Carro.

* 150 Anni fa in cui Mirabella prese il titolo di Citta da
Re Vittorio Emanuele II.

e 1950 Anno in cui fu costruito il monumento ai
caduti.

e 24 Luglio giorno in cui si svolge ogni anno la sagra
della pannocchia.

® 6649 Come il numero di abitanti.

* 33.92 Km? come I'estensione.

¢ 2 Febbraio giorno in cui si festeggia Madonna del sacro latte.
® 25 Come le vittime che provoco il Terremoto degli anni 80’

* 1900 Anno in cui fu rinvenuta la citta romana Aeclanum

Taurasi

(Pietro De Luca | CL.S.S.A.)
® 2.296 abitanti
¢ 398 metri sul livello del mare
e 14,41 km?: estensione di Taurasi
e 5 giorni di sagra del vino
e 7 secolo d. C. inizio dei lavori di costruzione del
Castello Marchionale
* 3 anni di affinazione del vino in botte per ottenere
il Taurasi D.0.C.G
e 14 giugno: festa di san Marciano vescovo,
patrono di Taurasi
¢ 3 chiese; del Ss. Rosario, dell'Immacolata Concezione, di S. Marciano
¢ 1566 nascita di Carlo Gesualdo a Taurasi
® 298 a. C. data in cui Lucio Cornelio Scipione Barbato combatté la terza guerra
sannitica a Taurasi

Bonito
(Giuseppe Ballarano, Sirignano Haris, Diodato
Antonio, Losanno Lucrezia e Tordiglione Sara Pia |
ALS.)
e 1. Il numero 1 rappresenta la torre Normanna,
infatti dopo la distruzione del castello & rimasta solo
una torre.
¢ 3. Il numero 3 rappresenta il murales che forma il
trittico della genesi.
¢ 5. 1l numero 5 rappresenta il giorno in cui & nato
un noto stilista, Salvatore Ferragamo.
¢ 13. Il numero 13 rappresenta il giorno in cui viene festeggiato sant’ Antonio.
¢ 15. Il numero 15 rappresenta il giorno in cui si festeggia san Bonito, il santo
patrono.
e 47. 1l numero 47 rappresenta il numero dei caduti in guerra.
® 1712. Il numero 1712 rappresenta I'anno in cui e stato costruito il convento
situato a Bonito.
¢ 1804. Il numero 1804 rappresenta I'anno in cui € stata rinvenuta la mummia
di Zio Vincenzo Camuso.
e 1974. Il numero 1974 rappresenta I'anno in cui & stato rinvenuto il fregio
dorico.
® 1977. Il numero 1977 rappresenta I'anno in cui ci fu una frana a causa della
quale la chiesa della madonna della valle é stata abbandonata.

Grottaminarda
(Angelo Michele Di Paola, Mauro Gioia, Luigi De
Luca, Maelle Lepore, Nicole Lepore | A L.S.)
e Abitanti: 7637
¢ Nascite: 43
e Decessi: 97
e Migrazioni: 80
® Emigrazioni: 127
e Densita 265
e Altitudine: 405 m.s.l.m.
e Superficie: 27 km2
e Frazioni: 14
* Monumenti: 7

Gesualdo
(Francesca Caputo, Martina D’Amelio e Angelo
Michele Genua. Pia | A L.S.)

e 25: come la Festa del protettore di Gesualdo, San
Vincenzo Ferreri, che si svolge ad agosto, dove si
assiste a “Il volo dell’angelo”;

e 7: come le chiese che Carlo Gesualdo fece costruire
dopo aver ucciso sua moglie Maria D’Avalos per
ottenere il perdono di Dio;

® 6: come i rioni ovvero le zone di Gesualdo (Piano della Croce, Piazza, Canale,
Pastene, Fiera, Cappuccini);

® 3200: come gli abitanti del paese;

® 1909: come I'anno durante il quale Padre Pio soggiorno qui

® 1613: come I'anno della morte del principe Carlo Gesualdo;

* 0825: come il prefisso telefonico del paese;

* 366: come le stanze che ci sono nel castello;

¢ 3: come le feste tipiche di Gesualdo ossia Saperi&Sapori, festa della birra e
San Vincenzo;

® 676: come i metri di altitudine di Gesualdo.

Paternopoli

(Marco Cocchiola, Gabriele Musi | A L.S.)
® 2087 = abitanti
e 7 = alunni di prima media
¢ 3 = parchi giochi
® 6 =Dbar
e 1 =scuola
» 11 = ragazzi frequentanti I'Aeclanum
¢ 480 = metri sul livello del mare
® 9 = borghi confinanti
® 43 = bambini che frequentano la scuola
dell'infanzia
® 28 = secoli dalla nascita del borgo

Luogosano
(Francesco Di Gregorio, Luigi Mazzone | A L.S.)
¢ Numero di abitanti: 1062
e Numero di chiese: 3
e Numero di bar: 3
e Numero di teatri: 2
e Numero di campi da calcio:3
e Numero di ville: 1
* Numero di parco giochi: 1
e Numero di case per anziani: 1
* Numero di ristoranti: 2
e Numero di farmacie: 1

Considerazioni finali e saluti
(La Redazione)

Questa raccolta di schede di dati dei Comuni di provenienza dei
nostri studenti & puramente campionaria e sviluppata
esclusivamente quale giocosa applicazione del precedente
articolo. In particolare vogliamo ricordare che il nostro Istituto ha
anche un plesso a Frigento. Sarebbero state necessarie diverse
pagine per una raccolta completa. Il lettore voglia perdonare,
dunque, I'incompletezza, la mancanza di riferimenti temporali e
delle fonti dei dati, ma si voglia, invece, soffermare su quanto un
semplice esercizio come quello proposto ad un piccolo campione
di ragazzi delle classi prime possa mettere in evidenza il diverso
approccio e la diversa sensibilita di ognuno verso gli aspetti
ritenuti piu significativi, sebbene vi sia quasi sempre un numero
che ne possa accompagnare la descrizione.

Ringraziamo gli studenti che hanno partecipato alla stesura di
questo numero, i docenti, la Dirigente Ullucci e le aziende e
Istituzioni che ci hanno aperto le porte.

Salutiamo in attesa di vivere le esperienze di AMATJ08 per poi
potervele raccontarle.

Redazione Docenti: Stefano Casale, Floriana Flamma, Gerardo
Reppucci, Rosina Pascuccio, Lo Priore Rosanna, Sofia Capone.
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